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Förord 
Denna handbok är u`ormad för aG stödja dig med aG administrera DiToM 4+-screeningen och 
använda testresultaten på eG effekEvt säG i din klass. På följande sidor hiGar du: 

1. kort introdukEon Ell målen och riktlinjerna för Erasmus+-projektet DiToM; 

2. detaljerade, stegvisa instrukEoner för hur DiToM 2+ genomförs i klassrummet; 

3. förklaringar av varje uppgiF i DiToM 2+, inklusive möjliga stödåtgärder för elever vars 

screeningresultat indikerar kunskapsluckor av vikEga matemaEska kompetenser; 

4. vägledning om hur resultaten utvärderas och dokumenteras. 

Manualen (del 2) och utvärderingstabellerna som beskrivs i del 4 kan också laddas ner separat som 
enskilda PDF-filer från www.ditom.org/ 

Om du skriver ut manualen rekommenderar vi aG du skriver ut den dubbelsidigt och spiralbinder 
den. I den broschyr du får kan du behålla sidan som är avsedd för läraren för aG läsa instrukEonerna 
högt, medan sidan som är avsedd för elever oFa innehåller eG exempel som hjälper dig aG förklara 
vad eleverna förväntas göra. Du kan också använda power-pointen för aG visa exemplen för 
eleverna.  
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1 DiToM:s mål och vägledande principer  
MatemaEkinlärningen sker i etapper: ny kunskap bygger på Edigare kunskaper. När grundläggande 
idéer och begrepp saknas blir det allt svårare för eleverna aG förstå och begripa matemaEskt innehåll 
som bygger på dessa grunder. Både naEonella och internaEonella studier visar aG en betydande 
andel av eleverna redan i grundskolan inte uppnår minimikraven i matemaEk – och av ovanstående 
skäl fortsäGer det oFa i gymnasiet. Det är alarmerande aG många ungdomar avslutar sin 
obligatoriska skolgång utan aG ha uppnåG den grundläggande matemaEska kompetens som enligt 
OECD är nödvändig för aG ”fullt ut kunna delta i samhällslivet”. 

För aG motverka deGa behöver lärarna först kunna idenEfiera matemaEska inlärningssvårigheter – 
helst så Edigt och så exakt som möjligt. Endast på denna grund kan riktade stödåtgärder vidtas. Det 
är precis här som EU-projektet Diagnos/c Tools in Mathema/cs (DiToM) kommer in. I eG samarbete 
mellan Tyskland, Frankrike, Grekland, KroaEen, Italien, Sverige och Spanien har fem 
sammankopplade screeningverktyg utvecklats. Dessa verktyg gör det möjligt för lärare aG i slutet 
eller början av eG skolår få en överskådlig bild av vilka elever som riskerar aG hamna i 
matemaEksvårigheter om de inte får riktade stödåtgärder. 

Screeningarna följer en tvåårig cykel:  

• Screening 0 – Slutet av förskoleklass/början av åk 1 

• Screening 2+ – Slutet av åk 2 / början av åk 3 

• Screening 4+ – Slutet av åk 4 / början av åk 5 

• Screening 6+ – Slutet av åk 6 / början av åk 7 

• Screening 8+ – Slutet av åk 8 / början av åk 9 

 

Vad är tanken med DiToM Screeningen?  
De fem testerna fokuserar på vikEga matemaEska kunskaper som bör vara säkra i början av en 
årskurs för aG nya kunskaper ska kunna läras in med förståelse. Varje test kan genomföras med hela 
klassen under en enda lekEon och utvärderas med relaEvt liten Edsinsats med hjälp av de 
medföljande bedömningsverktygen (resultatblankeGer, se avsniG 3). Resultaten ger lärarna en första 
strukturerad översikt över vilka elever som kan behöva extra stöd inom vissa områden. 

Orden ”kan behöva” är avgörande: en screening ersäGer inte en individuell, kvalitaEv bedömning av 
en elevs kunskaper. I bästa fall ger den iniEala ledtrådar om vilka strategier eller lösningsmetoder 
som kan ha använts av eleven. För en mer detaljerad förståelse krävs observaEoner och individuella 
samtal. Screeningen kan dock fungera som en värdefull utgångspunkt för aG avgöra vilka elever som 
skulle ha störst nyGa av sådana uppföljande åtgärder. 

 

Vad är ”key skills” i matematik?  
Som Edigare nämnts är inlärningen av matemaEk hierarkisk (WiGmann, 2015, s. 199). DeGa gäller 
särskilt inom aritmeEk (tal och räkneoperaEoner) och algebra – just de områden som DiToM-testen 
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medvetet fokuserar på. Inom dessa områden är det möjligt aG i varje inlärningsstadium idenEfiera 
“key skills” –  utan dessa kan inte vidare inlärning ske på eG meningsfullt och hållbart säG. 

Exempel: För aG kunna arbeta framgångsrikt med naturliga tal måste elever förstå dem i termer av 
del-helhetsbegreppet – en utvecklingsprocess som bör slu`öras under det första skolåret. Del-
helhetsbegreppet innebär Ell exempel aG talet sju förstås som en helhet som består av delar – fem 
och två, fyra och tre, eG och sex, och så vidare. Denna förståelse bör sedan bli automaEserad: en 
elev bör inte längre behöva anstränga sig medvetet för aG känna igen fem som den saknade delen 
av sju när två ges som den andra delen. Denna kombinaEon av förståelse och automaEsering är 
karakterisEsk för många “key skills”: först när vissa färdigheter är automaEserade kan den mentala 
kapaciteten frigöras för aG ta itu med matemaEska utmaningar på högre nivå. 

Om en elev kan tänka på tal som något som “bildar en helhet “eller en “helhet som kan delas upp i 
delar”, och det är väl fungerande, kan man Ell exempel se det i beräkningsstrategierna. En elev som 
tänker på sju som fem och två kommer aG lösa 7 – 5 utan ansträngning, även under det första 
skolåret, utan aG räkna. Elever som saknar denna kompetens fortsäGer dock oFa aG förlita sig på 
mödosamma, energikrävande räknestrategier långt upp i grundskolan och gymnasiet. Sådana 
strategier i addiEon och subtrakEon blir snart ohanterliga när två- eller tresiffriga tal är inblandade. 
Det blir också svårt aG använda relaEoner mellan mulEplikaEonstabeller – Ell exempel aG inse aG 9 
× 6 är sex mindre än det läGare 10 × 6. Brister i en “key skill” (aG förstå tal som sammansäGningar) 
hindrar därmed inlärningen av addiEon, subtrakEon, mulEplikaEon, som i sin tur är förutsäGningar 
för mer avancerade färdigheter (division, proporEonellt resonemang etcetera). 

DeGa fortsäGer även högre upp i åldrarna: elever som har svårt för naturliga tal kommer aG möta 
ännu större svårigheter med bråk och decimaler. Algebra bygger på insikter som borde ha förvärvats 
genom aG arbeta med de grundläggande räknesäGen i grundskolan. Utan dessa insikter kan algebra 
framstå som en obegriplig kod för eleverna.  

Av denna anledning fokuserar DiToM-testerna på “key skills” – de som bör vara väl etablerade i 
början av årskurs 1, 3, 5, 7 och 9, så aG vidare matemaEkinlärning kan fortsäGa framgångsrikt. 

 

Vad är nästa steg efter att ha genomfört DiToM Screeningen? 
Med hjälp av de utvärderingsverktyg (resultatblankeGer) som beskrivs i kapitel 4 skapar lärarna en 
tabell (i Excel eller på papper) som kan läsas i två riktningar: 

• Vågrä8: Varje elevs resultat visar vilka uppgiFer som löstes korrekt, delvis korrekt, felakEgt 
eller lämnades tomma, vilket resulterar i en totalpoäng eleven. 

• Lodrä8: För varje uppgiF visar tabellen hur många elever som löste den korrekt, delvis 
korrekt, felakEgt eller inte alls. 

Med fokus på enskilda elever:  

DiToM handlar inte om aG säGa “eEkeGer” på elever uEfrån olika nivåer. Undersökningarna är inte 
u`ormade för aG idenEfiera elever med ”dyskalkyli” Ell exempel. Den centrala fråga som DiToM 
försöker besvara är: Hur kan lärare på bästa säG stödja elever som har svårt med vikEga aritmeEska 
färdigheter? Riktat stöd kräver en korrekt förståelse av varje elevs aktuella förståelse. DiToM hjälper 
Ell aG idenEfiera de elever som är / kan vara i behov av stöd – varken mer eller mindre. Kapitel 2 
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innehåller kor`aGade beskrivningar om vilka typer av uppföljningsstöd som kan vara Ell hjälp för 
varje specifik uppgiF. 

“Cut off score” (gränsvärden) som diskuteras i kapitel 4 fastställdes uEfrån försök med DiToM-
screeningar av 8 820 elever i de sju partnerländerna. Med hjälp av latent klassanalys (se Livingston, 
2014) gjordes följande grupper.   

• Grupp A: uppvisar omfaGande svårigheter inom flera “key skills”. 

• Grupp B: visar tecken på svårigheter inom specifika områden. 

• Grupp C: visar inte direkta tecken på svårigheter 

Det är vikEgt aG komma ihåg aG alla screeningar endast ger en ögonblicksbild. Vissa elever kan helt 
enkelt ha haF en dålig dag eller varit distraherade, medan andra – trots försikEghetsåtgärder – kan 
ha kopierat svar från någon annan. Screeningresultat bör därför tolkas med försikEghet. De bör allEd 
jämföras med observaEoner från den dagliga undervisningen och användas som underlag för 
yGerligare riktade observaEoner och uppföljningsuppgiFer under de kommande dagarna och 
veckorna. 

Om det står klart aG en elev Ellhör grupp A finns det anledning aG förvänta sig aG elevens 
matemaEska svårigheter kommer aG förvärras under skolåret om inte effekEva åtgärder vidtas i Ed. 
Kapitel 2 kan endast ge allmänna riktlinjer för sådana åtgärder, baserade på de “key skills” som 
bedöms i varje uppgiF. För mer omfaGande vägledning hänvisar vi lärarna Ell relevant pedagogisk 
liGeratur och samtal med speciallärare/specialpedagog. 

Elever i grupp B behöver sannolikt också riktat stöd inom åtminstone vissa områden för aG lyckas 
med siG lärande. Det är vikEgt aG komma ihåg aG alla screeninguppgiFer bedömer “key skills”. 
Screeningen är avsiktligt u`ormad för aG inte skilja mellan högpresterande elever – i idealfallet bör 
de flesta elever tycka aG uppgiFerna är ganska läGa. Därför bör även eventuella fel som barn i grupp 
C gör i enskilda uppgiFer tas på allvar, eFersom de kan avslöja brister i vikEga grundläggande 
färdigheter. 

Med tanke på klassen som helhet: 

Om flera elever i klassen hade svårt med samma uppgiF kan deGa tyda på aG de har fåG oEllräcklig 
träning anEngen i sin Edigare skolgång eller innan de började skolan. I sådana fall är det desto 
vikEgare aG dessa inlärningsmöjligheter nu erbjuds, även om läroplanen redan har gåG vidare Ell 
nyG innehåll. Återigen är det vikEgt aG ta hänsyn Ell den hierarkiska strukturen i 
matemaEkinlärningen: varje nivå bygger på en säker förståelse av de grundläggande kompetenser 
som krävs innan man går vidare.  
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2 Instruktioner för genomförande av Screening 4+ 
 

Den här manualen innehåller instrukEoner om hur screeningen genomförs. Screeningen är tänkt 
aG använda anEngen vid slutet av åk 4 eller i början av åk 5. Den innehåller följande delar: 

1 Skriv talet 

2 Jämföra tal 

3a Addera 1/10/100 med talsortsövergång 

3b  Subtrahera 1/10/100 med talsortsövergång 

4 Tallinjen 

5 HälFen upp Ell 10 000 

6a Huvudräkning: AddiEon och subtrakEon 

6b Huvudräkning: AddiEon och subtrakEon med jämna tusen- och hundratal  

7a Uppställning addiEon  

7b Uppställning subtrakEon 

8 Förståelse av addiEon och/eller subtrakEon 

9 Talfakta mulEplikaEon 

10 Talfakta division 

11  Huvudräkning: MulEplikaEon och division med jämna tusen- och hundratal 

12 Förståelse av mulEplikaEon 

13 Förståelse av textproblem/välj räG räknesäG.  

 

Följande avsniG innehåller detaljerade instrukEoner om hur screeningen ska genomföras. 

Dessa instrukEoner finns också Ellgängliga som en separat PDF-fil för nedladdning. Om du skriver 
ut filen dubbelsidigt och säGer ihop den får du eG häFe som du kan läsa instrukEonerna högt ur 
under testet.  De extra sidorna som ingår i den tryckta versionen gör aG du, genom aG vända vänster 
sida av varje dubbelsida mot eleverna, kan hålla upp häFet och läsa instrukEonerna från sidan 
framför dig, medan eleverna kan se motsvarande exempeluppgiF på baksidan av häFet. 
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Information innan du delar ut häftena till eleverna.  

BeräGa för eleverna: 

• Säg Ell eleverna aG vid slutet av åk 4/början av åk 5 så vill du ta reda på vad eleverna redan 
vet och kan.  

• Tala om aG de ska få eG litet häFe med uppgiFer de ska lösa och aG du kommer aG guida 
dem igenom uppgiFerna och beräGa vad de ska göra.  

• Förklara aG det är vikEgt aG de löser uppgiFerna själva och aG det inte hjälper dem om de 
EGar på någon annan. EG skäl kan vara aG lösningen kan vara fel. EG annat aG du vill veta 
vad varje elev kan och vad de kan behöva hjälp med.  

• Be eleverna aG bara använda pennan. AG sudda ut siG svar i deGa test tar för lång Ed. Om 
de har svarat fel kryssar de över siG svar I häFet och skriver det nya svaret bredvid. Du kan 
visa på tavlan hur det kan se ut.   

• Tala om aG du kommer aG leda eleverna genom testet genom aG du går igenom uppgiFerna 
en eFer en. Säg aG det är vikEgt aG de inte bläddrar fram innan du säger aG de ska vända 
sida.  

• Förklara aG det är vikEgt aG de lyssnar noggrant på dina förklaringar. Innan de kan lösa 
uppgiFen kommer du aG förklara eG exempel för hela klassen. 

• Säg aG det är ok om de inte kan svara på alla uppgiFer, vissa av dem är lite knepiga. De ska 
göra siG bästa. 

• Tala om aG ibland kommer du be dem aG lägga ner pennan fast de inte har hunnit klart och 
det är ok aG inte ha hunnit klart med alla uppgiFer. 

YGerligare informaEon Ell läraren: 

Vissa uppgiFer har en Ndsgräns. För aG undvika stress, meddela inte deGa i förväg. BeräGa i stället 
för dem aG du förväntar dig aG de kommer aG lösa vissa av uppgiFerna ganska snabbt eFersom de 
förmodligen redan kan dem utanEll. Meddela aG när de har arbetat en Ed med en uppgiF kan du 
säga STOPP, eller något annat, och då ska alla verkligen sluta skriva. Betona aG det inte är eG problem 
om någon inte är klar vid den Edpunkten. Målet för all screening är en lugn och stressfri miljö. Du 
kan även välja aG låta eleverna ha två olika pennor med olika färg. När Edsgränsen är uppnådd kan 
du be eleverna byta penna och på så säG kan du se hur långt de hann under den givna Eden.  

För uppgiOer utan Ndsgräns, bestäm själv om och när du ska fortsäGa Ell nästa uppgiF. DeGa kan 
vara lämpligt när de flesta elever är klara är klara med uppgiFen. Vissa elever kan ta betydligt längre 
Ed än den stora majoriteten, och även med mer Ed kanske de inte slu`ör uppgiFen. Men om andra 
måste vänta för länge kan det uppstå oro. Därför kan det vara bäGre aG fortsäGa Ell nästa uppgiF 
och försäkra dem som inte är klara aG det inte spelar någon roll, och berömma eleverna för deras 
ansträngningar. 

Om du behöver, och det finns Ellgängligt, kan du säGa upp skärmar mellan eleverna.  

Se Ell aG det är tomt på elevernas bänkar och aG de bara har sin penna framför sig .  

Dela ut häFena och be eleverna aG skriva siG namn och klass på förstasidan.  
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3 Bakgrund och förslag på stöd avseende de enskilda 
uppgifterna i DiToM 4+ 

Uppgift 1: Skriv talet 
Key skills som testas I denna uppgiO 
Den här uppgi,en bedömer elevernas förmåga a7 översä7a det de hör 9ll 
korrekt skrivna tal, det vill säga a7 placera siffrorna i rä7 ordning u9från 
posi9onssystemet. 
 
Varför är det en keyskill?  
A> kunna höra e> tal och skriva det korrekt med siffror är en grundläggande räknefärdighet eDersom det visar a> 
eleverna kan: 

• översä>a mellan talade och skriDliga representaFoner, vilket är avgörande för a> följa matemaFska 
instrukFoner, tolka textproblem och kommunicera matemaFska idéer tydligt; 

• arbeta med tal, vilket innebär a> de är bä>re förberedda för aritmeFk, jämförelse och ordning av tal, samt a> 
känna igen numeriska mönster; 

• använda arbetsminne och uppmärksamhet, vilket innebär a> eleverna kan hålla talet i minnet och ordna 
siffrorna korrekt, vilket stärker det övergripande tänkandet och minnesförmågan; 

• Fllämpning i vardagliga situaFoner, Fll exempel a> skriva datum, må> och personlig informaFon. 

Vilka typer av fel och andra tecken a8 uppmärksamma kan förväntas i den här uppgiOen? 
När elever ombeds skriva tal som 5 089, 43 005 eller 300 500 kan olika typer av fel uppstå, vilka alla indikerar olika 
utmaningar vid bearbetning och registrering av tal. De kan placera fel eller kasta om siffror, Fll exempel a> skriva 5 089 
som 5 809, vilket visar svårigheter a> bibehålla rä> sifferordning. Tal som innehåller nollor i mi>en eller mellan siffror 
ger oDa särskilda problem, eDersom elever kan utelämna eller placera dessa nollor fel, Fll exempel a> skriva 43 005 som 
4305, eller 300 500 som 3 005 000. Elever kan även skriva talen ”som de låter” om de inte befäst strukturen för 
posiFonssystemet, de skriver i den ordning de hör dem: femtusenåUonio som 5 000 809. Dessutom kan de hoppa över 
delar av talet helt och hållet, vilket tyder på problem med arbetsminnet eller a> bibehålla uppmärksamheten medan de 
skriver. Elever kan också missförstå talet, förväxla liknande siffror eller kräva a> talet upprepas flera gånger, vilket kan 
tyda på svårigheter med hörförståelse eller fokus.  

Vilket slags stöd kan ges Nll elever som uppvisar brister i denna uppgiO? 
Elever som kämpar med a> skriva tal som läses högt har oDa ny>a av stöd som a> känna igen mönster i tal, snarare än 
a> skriva varje siffra individuellt. För tal med fler än fyra siffror är det bra a> visa eleverna a> tal består av upprepade 
grupper om tre siffror – hundratal, Fotal och ental – och hur dessa grupper bildar tusental, Fotusental, hundratusental 
med mera. A> använda visuella verktyg som diagram, talrutor eller platsvärdesmaterial kan göra dessa mönster lä>are 
a> förstå. Övningen bör uppmuntra eleverna a> skriva varje grupp som en enhet och koppla det talade talet Fll dessa 
grupper, snarare än a> bara fokusera på enskilda siffror. A> stärka avlyssnings-, minnes- och sekvenseringsförmågan är 
for[arande användbart, men huvudsyDet är a> hjälpa eleverna a> känna igen och använda de upprepade mönstren i 
stora tal så a> de kan skriva dem korrekt och säkert. Dessutom kan muntliga övningar där lärare räknar högt i steg om 
10 eller 100 medan eleverna skriver ner talen vara en användbar metod.  
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Uppgift 2: Jämföra tal  
Key skills som testas I denna uppgiO 
Den här uppgi,en bedömer elevernas förmåga a7 jämföra flersiffriga tal och a7 
representera jämförelsen korrekt med hjälp av symbolerna för större än, mindre 
än eller lika med.  
 
Varför är det en keyskill?  
A> jämföra tal är en vikFg färdighet eDersom den är grundläggande för a> förstå storleken och ordningen av tal. När 
elever jämför tal börjar de känna igen mönster i siffror och hur tal ökar eller minskar, vilket stöder förståelsen av 
platsvärde. Denna färdighet stärker också logiskt tänkande och beslutsfa>ande, eDersom eleverna måste analysera tal 
noggrant för a> avgöra vilket som är större, mindre eller om de är lika. A> jämföra tal utgör grunden för många framFda 
matemaFska uppgiDer, inklusive a> förstå olikheter, lösa aritmeFska problem och arbeta med decimaltal. 
 
Vilka typer av fel och andra tecken a8 uppmärksamma kan förväntas i den här uppgiOen? 
När eleverna ombeds infoga rä> symbol (<, >, =) mellan tal som 5 999 och 6 001, sedan mellan 7 955 och 7 599, eller 
mellan 99 899 och 102 101, kan flera vanliga fel uppstå. E> vanligt misstag är a> fokusera på den sista siffran snarare än 
hela talet. Till exempel kan en elev skriva 5 999 > 6 001 eDersom 9 är större än 1 på entalsplatsen. På liknande sä>, i 
exemplet med 7 955 och 7 599, kan en elev bara jämföra de två sista siffrorna (55 vs. 99) och felakFgt dra slutsatsen a> 
7 955 är mindre än 7 599, och ignorera hundratalsplatsen. E> annat vanligt fel är förvirring kring siffror, där eleverna tror 
a> 99 899 är större än 102 101 eDersom "99..." verkar större än "10...". Vissa kan också använda likhetstecknet felakFgt, 
Fll exempel genom a> skriva 7 955 = 7 599 eDersom talen ser väldigt lika ut.  
 
Det finns också möjlighet Fll misstag i symbolhanteringen, där en elev vet a> 5 999 är mindre än 6 001 men ändå skriver 
5 999 > 6 001, vilket visar förvirring kring symbolens riktning. I e> försök a> utesluta fel gällande symbolhantering tas 
symbolerna ”större än” och ”mindre än” upp i exempeluppgiDerna så uppgiDen bara testar förmågan a> jämföra tal. Vid 
e> felakFgt svar behöver läraren prata med eleven så det inte är symbolen som användes felakFgt.  
 
Tecken a> uppmärksamma är elever som gör jämförelser långsamt eller med tvekan, som konsekvent förlitar sig på den 
sista siffran och som upprepade gånger använder "=" som en gissning. Alla dessa strategier tyder på missförstånd om 
platsvärde eller inkorrekt användning av jämförelsesymboler. 
 
Vilket slags stöd kan ges Nll elever som uppvisar brister i denna uppgiO? 
När elever har svårt a> jämföra tal är det oDa två huvudtyper av fel. Vissa elever vet vilket tal som är större eller mindre 
men använder fel symbol (<, >, =), medan andra kämpar med a> avgöra vilket tal som är större och ibland blir förvirrade 
av nominellt värde hos ensiffriga tal. Stödet kan anpassas Fll varje situaFon. För elever som blandar ihop symboler är 
det bra a> lära ut betydelsen av varje symbol, låta dem verbalisera si> resonemang innan de skriver och ge övningar 
inriktad på korrekt symbolanvändning. För elever som kämpar med a> förstå vilket tal som är större kan läraren vägleda 
dem a> jämföra tal siffra för siffra från vänster Fll höger, börja med enklare heltal innan de går vidare Fll större tal och 
decimaler, och uppmuntra dem a> förklara si> tänkande, så a> de utvecklar genuin förståelse snarare än a> bara följa 
regler. 
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Uppgift 3a: Addera 1/10/100 med talsortsövergång 
Key skills som testas I denna uppgiO  
Den här uppgi,en bedömer elevernas förståelse för platsvärde och deras 
förmåga a7 addera 1, 10 eller 100 korrekt, inklusive talsortsövergång, och 
a7 arbeta korrekt med flersiffriga tal. 
 

Varför är det en keyskill?  
A> addera 1, 10 eller 100 med talsortsövergång är en vikFg färdighet eDersom den hjälper eleverna a> förstå hur tal 
förändras baserat på platsvärde. Den förstärker idén a> siffror i olika posiFoner representerar olika värden och visar hur 
man "skapar Fotal” och så vidare, när e> tal översFger 9. A> behärska denna färdighet är avgörande för huvudräkning, 
addiFon med större tal och senare aritmeFska operaFoner, eDersom den både bygger på konceptuell förståelse och 
procedurflyt. Den hjälper också eleverna a> känna igen mönster i tal och Fllämpa addiFon i prakFska, verkliga 
situaFoner. 
 
Vilka typer av fel och andra tecken a8 uppmärksamma kan förväntas i den här uppgiOen? 
Eleverna kan addera på fel ställe, Fll exempel addera 100 Fll 3 900 och skriva 3 910 i stället för 4 000, eller addera 10 Fll 
4 590 och skriva 4 690. Eleverna kan addera 1 Fll 9 899 och öka Fotals- och hundratalssiffrorna varteDer de räknar, för 
a> nå 9 900. 

De kan missförstå vad "1 mer", "10 mer" eller "100 mer" betyder och Fllämpa ökningen på fel posiFon. E> annat vanligt 
misstag är a> följa enkla mönster felakFgt, som a> allFd öka den sista siffran eller bara öka en siffra oavse> talets 
struktur. Dessa fel tyder oDa på svårigheter med a> förstå platsvärden, talsortsövergång och koppla addiFon Fll rä> 
posiFon i flersiffriga tal, vilket är avgörande för korrekt beräkning och huvudräkning. 
 
Vilket slags stöd kan ges Nll elever som uppvisar brister i denna uppgiO? 
Om en elev har svårt a> addera 1, 10 eller 100 är det vikFgt a> först bedöma deras förståelse av posiFonssystemet och 
platsvärdet. Arbeta med konkret material (ental, Fotal och hundratal) för a> Fll exempel bilda Fotal av ental och så 
vidare,  och på så sä> åskådliggöra hur tal förändras vid addiFon. Fokusera sedan på uppgiDer där talsortsövergång krävs, 
Fll exempel a> addera 1 Fll 9 899 eller 100 Fll 3 900. Gradvis bör eleverna öva på a> lösa dessa uppgiDer utan material, 
och bygga vidare på sina Fdigare konkreta erfarenheter. Uppmuntra eleverna genomgående a> verbalisera sina 
resonemang, först med vägledning och senare självständigt. 
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Uppgift 3b: Subtrahera 1/10/100 med talsortsövergång  
Key skills som testas I denna uppgiO 
Den här uppgi,en bedömer elevernas förståelse för platsvärde och deras 
förmåga a7 subtrahera 1, 10 eller 100 korrekt. 
 
Varför är det en keyskill?  
En god förståelse av posiFonssystemet utgör grunden för flexibel beräkning med 
flersiffriga tal (och senare decimaltal). Vidare för a> relatera dessa tal Fll varandra 
och Fll den värld vi lever i (Fll exempel a> uppska>a, göra grova beräkningar och korrekt bedöma kvanFtaFva 
proporFoner i verkliga situaFoner). 

Förmågan a> lösa uppgiDer som involverar uppdelning av tal indikerar en högre förståelsenivå än uppgiDer som 
involverar ihopläggning; svårigheter med uppdelning är vanligare. 
 
Vilka typer av fel och andra tecken a8 uppmärksamma kan förväntas i den här uppgiOen? 
Eleverna kan svara a> 1 mindre än 7 000 är 6 000, eller (om de har lärt sig a> sådana svar bör innehålla en eller flera 
9:or) 7 009 eller 6 009 (andra svar är möjliga). 10 mindre än 3 500 kan bland annat vara 3 400 eller 2 500. 100 mindre än 
4 000 kan vara 3 000 (andra felakFga svar kan också förekomma). 

Bortse> från fel eller uteblivna svar bör det betraktas som e> ”varningstecken” om en elev förlitar sig på a> ställa upp 
subtrakFon för a> hi>a svar, även om svaren är korrekta. Eleverna ska kunna ange svaren snabbt, baserat på deras 
förståelse för a> tusen är lika med Fo hundratal, hundra är lika med Fo Fotal och så vidare. 
 
Vilket slags stöd kan ges Nll elever som uppvisar brister i denna uppgiO? 
Som nämnts är förståelse av platsvärde mångface>erad. Om en elev har svårigheter med denna uppgiD 
rekommenderas en mer omfa>ande bedömning av deras nuvarande förståelse av principerna för posiFonssystemet. 

Beroende på resultaten av elevens förståelse kan det vara nödvändigt a> återgå Fll e> grunderna inom Fotalsövergång 
med eleven. Det är vikFgt a> använda uppgiDer där eleven bildar Fotal med lämpligt material. UFfrån de>a bör fokus 
fly>as Fll specifika uppgiDer som kräver uppdelning av talsorter, såsom i DiToM-uppgiD 3b eller 5 (Fll exempel hälDen 
av 3 000). Som allFd är det vikFgt a> eleverna kan lösa sådana uppgiDer, först med material och sedan utan material, 
med utgångspunkt i deras Fdigare erfarenheter av olika representaFoner. För effekFv förståelse bör eleverna upprepade 
gånger uppmuntras a> verbalisera sina handlingar. 
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Uppgift 4: Tallinjen 
Key skills som testas I denna uppgiO  
Den här uppgi,en bedömer elevernas förmåga a7 känna igen intervaller 
och avstånd mellan tal på en tallinje och a7 placera tal (upp 9ll 13 000) på 
rä7 plats på tallinjer. 
 
Varför är det en keyskill?  
A> placera tal korrekt på en tallinje är en aspekt av a> förstå numeriska samband, särskilt ordinaltal (vilka tal som 
kommer före eller eDer andra). Det hjälper eleverna a> visualisera storleken och posiFonen på tal, och förstå samband 
mellan tal. Det förstärker förståelsen av platsvärde genom a> visa hur siffror bidrar Fll e> tals totala värde. 

A> representera tal på en tallinje är vikFgt för många andra färdigheter, såsom a> avrunda tal och uppska>a summor 
och differenser. RepresentaFonen av tal på en tallinje används senare för bråk, decimaltal, må> och skalor. 
 
Vilka typer av fel och andra tecken a8 uppmärksamma kan förväntas i den här uppgiOen? 
Vissa elever räknar skalstrecken utan a> förstå skalan, vilket leder Fll fel (särskilt om intervallen inte är 1). E> vanligt fel 
är a> ignorera nollans roll i tal (utelämna eller felplacera nollor). Till exempel, i uppgiD 4a, kan de skriva 700 i stället för 
7 000, eller i uppgiD 4b, 5 030 i stället för 5 300. Ibland tyder de misstag eleverna gör i denna uppgiD på djupare 
missförstånd i taluppfa>ningen eller förståelsen av platsvärde. Till exempel kan tal placeras i fel ordning (Fll exempel 70 
000 före 10 000), vilket tyder på förvirring kring numerisk ordning. 
 
Vilket slags stöd kan ges Nll elever som uppvisar brister i denna uppgiO? 
Om en elev inte kan göra en rimlig bedömning av var e> tal ska placeras kan det tyda på svag numerisk förståelse. Lärare 
behöver avgöra om svårigheten ligger i räkningen (Fll exempel a> hoppa över tal), missförstånd av platsvärde (Fll 
exempel a> förväxla 100 med 10), skala (Fll exempel a> inte förstå lika radavstånd) eller a> ta bort eller felplacera nollor. 

Eleverna har ny>a av a> öva på uppgiDer som innebär a> placera tal på en tallinje. Fokus bör ligga på delvis ifyllda 
tallinjer, som eleverna måste slu[öra med de saknade talen. Färgkodade riktmärken (Fll exempel 0, 10, 100) kan 
förstärka förståelsen. Det är också lämpligt a> öva på a> placera tal på en tom tallinje och a> uppmuntra eleverna a> 
uppska>a var talet ska stå, baserat på talen i början och slutet av tallinjen. Lärare kan också be eleverna förklara sina 
placeringar. Där det är möjligt kan lärare använda interakFva tallinjer som låter eleverna dra och släppa tal. Verkliga 
sammanhang (Fll exempel Fdslinjer, linjaler, temperaturskalor) kan också vara Fll hjälp för bä>re förståelse. 
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Uppgift 5: Hälften upp till 10 000  
Key skills som testas I denna uppgiO 
Flyt och konceptuell förståelse för halvering av stora tal genom a7 använda 
effek9va mentala strategier, inklusive platsvärdesresonemang och 
talsortsomvandling. 
 
Varför är det en keyskill? , 
A> dela större tal i hälDen är grundläggande för mer komplexa divisionsoperaFoner, eDersom det ger en förförståelse 
Fll a> dividera med andra tal genom upprepad halvering och talsortsomvandling.  Elever som redan har utvecklat 
förmågan a> halvera tal visar starkare taluppfa>ning och förståelse för platsvärden, och inser hur siffror beter sig över 
olika platsvärdesposiFoner när de delas. Dessutom är halvering avgörande för a> utveckla mentala beräkningsstrategier 
som sträcker sig bortom division. Till exempel kan halverings- och dubbleringstekniker användas för a> förenkla 
mulFplikaFonsproblem, hi>a procentsatser (som 50 % och 25 %) och i arbetet med bråk, vilket också stöder 
proporFonellt resonemang. Dessutom har halvering verkliga Fllämpningar som eleverna stöter på regelbundet. Från a> 
dela mängder lika mellan två personer Fll a> beräkna raba>er, mäta matlagningsingredienser eller bestämma 
Fdsintervall, är förmågan a> snabbt och noggrant halvera kvanFteter prakFskt taget ovärderlig. När eleverna uppnår flyt 
i a> räkna ut hälDen kan kogniFva resurser fokuseras på resonemang och problemlösning på högre nivå. 
 
Vilka typer av fel och andra tecken a8 uppmärksamma kan förväntas i den här uppgiOen? 
Beräkningsfel är vanliga. Elever kan felakFgt halvera enskilda siffror utan a> ta hänsyn Fll platsvärdet, Fll exempel genom 
a> tolka "hälDen av 3 000" som "hälDen av 3, hälDen av 0, hälDen av 0, hälDen av 0" i stället för a> känna igen 3 000 
som 3 tusental. Vissa elever gör beräkningsfel med grundläggande halveringsfakta, som a> säga a> hälDen av 1 000 är 
50 i stället för 500, vilket indikerar luckor i deras förståelse för hur platsvärdet påverkar delningen. Missuppfa>ningar om 
platsvärdet representerar allvarligare konceptuella svårigheter. Till exempel, när de delar 7 000 i hälDen kan de ge svar 
som 350 i stället för 3 500, vilket visar a> de förstår aritmeFken (hälDen av 7 är 3,5) men inte kan Fllämpa 
platsvärdesposiFonen korrekt för a> placera siffrorna korrekt. Uppmärksamma överdriven Fllit Fll räknestrategier eller 
skriDliga algoritmer för problem som bör lösas med huvudräkning, Fll exempel a> använda division för a> hi>a hälDen 
av 1 000. Inkonsekventa prestaFoner – a> korrekt halvera vissa tal samFdigt som man kämpar med liknande problem – 
tyder på svag konceptuell förståelse. Dessutom kan elever som undviker dessa problem eller u>rycker oro, sakna Flltro 
Fll sina kunskaper om platsvärde eller grundläggande halveringsfakta. Synlig tvekan när man arbetar med nollor i stora 
tal avslöjar oDa osäkerhet om hur platsvärde påverkar delningen. 
 
Vilket slags stöd kan ges Nll elever som uppvisar brister i denna uppgiO? 
Konkret och visuellt stöd ger vikFga stödstrukturer för elever som kämpar med abstrakta begrepp. Använd 
platsvärdesmaterial som Fobasmaterial för a> visa hur halvering påverkar olika platsvärden. Visa Fll exempel a> hälDen 
av 1 000 innebär a> ta 10 hundratal och dela dem i två lika stora grupper om 5 hundratal vardera, vilket resulterar i 500. 
AlternaFvt kan du använda tallinjer, matriser eller Fobasmaterial för a> illustrera sambandet mellan hälDen och division 
med 2. Grundläggande halveringsfakta för ensiffriga tal och mulFplar av 10 är vikFga. Lär eleverna a> känna igen 
mönster, vilket kan hjälpa dem a> Fllämpa kända fakta på större tal effekFvt; Fll exempel, om de vet a> hälDen av 10 är 
5, då är hälDen av 100 50, hälDen av 1 000 är 500, och så vidare. Integrera riktmärken för uppska>ning och jämförande 
frågor, använd en "förutsäg-sedan-kontrollera"-uppska>ning för a> utvärdera rimlighet innan beräkning, Fll exempel: 
"Är hälDen av 700 närmare 300 eller 400? Varför?" Uppmuntra flera metoder – a> visa i e> diagram, omgruppera med 
material eller huvudräkning med hälDen av kända tal – följt av korta reflekFoner som jämför effekFvitet och tydlighet. 
Använd verkliga sammanhang som naturligt antyder hälDen och möjliggör oberoende kontroll, Fll exempel "E> recept 
kräver 1000 g mjöl; hur mycket behövs Fll en halv sats?" Be eleverna a> designa visuella presentaFoner av 
halveringsmönster och a> presentera sina egna halveringssammanhang. Låt dem förklara hur sammanhanget hjälper 
Fll a> verifiera resultatet och därigenom koppla samman beräkning, tolkning och resultat. Koppla hälDen y>erligare Fll 
värdedelar och koppla ihop hälDen med dubbelt.    
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Uppgift 6a: Huvudräkning:  Addition and subtraktion 
Key skills som testas I denna uppgiO 
Förmåga a7 9llämpa huvudräkningsstrategier för addi9on och subtrak9on, använda 
kompensa9onsmetoder och strategier för nära tal och förståelse för platsvärden. 
 
Varför är det en keyskill?  
A> behärska strategier för huvudräkning är grundläggande för avancerat matemaFskt 
lärande, eDersom eleverna utvecklar den numeriska flexibilitet som är avgörande för a> 
hantera komplexa flerstegsproblem, algebraiskt resonemang och proporFonellt tänkande senare i livet. Strategier för 
huvudräkning förbä>rar problemlösningsförmågan avsevärt genom a> minska den kogniFva belastningen. Det gör a> 
eleverna kan fokusera på a> förstå problemsammanhang, välja lämpliga operaFoner och engagera sig djupare i 
matemaFskt resonemang. Dessutom är dessa strategier kopplade Fll elevernas konceptuella kunskap om tal och deras 
samband, taluppfa>ning och platsvärde (Fll exempel när eleverna inser a> 248 + 52 kan lösas genom a> tänka "248 + 2 
+ 50" eller Fll och med "(250 - 2) + (50 + 2)", eller a> 637 + 99 blir lä>are som "637 + 100 - 1"). De>a utgör grunden för 
senare lärande som involverar decimaltal, bråk och proporFonellt resonemang. Slutligen visar sig förmågan a> snabbt 
och noggrant u[öra huvudräkningar med hjälp av kompensaFons- och uppska>ningsstrategier vara ovärderlig i olika 
vardagliga prakFska situaFoner. 
 
Vilka typer av fel och andra tecken a8 uppmärksamma kan förväntas i den här uppgiOen? 
Beräkningsfel uppstår när elever kämpar med kompensaFonsstrategier. De kan idenFfiera 99 som nära 100 men 
glömmer a> justera si> slutliga svar och beräkna 637 + 99 som 637 + 100 = 737 utan a> subtrahera 1. Elever kan också 
göra aritmeFska fel med justerade tal, som a> felberäkna 248 + 50 eller 723 - 20, vilket visar luckor i grundläggande 
talfakta som förvärrar strategiska utmaningar. Strategivalsfel indikerar konceptuella svårigheter. Elever kan Fllämpa 
olämpliga strategier, använda kompensaFon när enklare metoder fungerar bä>re eller misslyckas med a> inse när tal är 
Fllräckligt nära talen 10 eller 100 för justering. Andra använder ineffekFva räknestrategier eller försöker använda 
skriDliga algoritmer i huvudet, vilket kan leda Fll fel och ökad kogniFv belastning. Inkonsekventa prestaFoner, 
undvikande av mentala strategier eller a> u>rycka oro över a> "räkna i huvudet" kan tyda på svaga grunder i 
taluppfa>ning. 
 
Vilket slags stöd kan ges Nll elever som uppvisar brister i denna uppgiO? 
Det är vikFgt med förståelse för platsvärden. Använd tallinjer för a> illustrera kompensaFonsmetoder, som a> visa hur 
637 + 99 kan representeras genom a> hoppa Fll 737 (637 + 100) och sedan gå Fllbaka e> steg. Platsvärdesscheman 
hjälper eleverna a> förstå hur justeringar över siffror kan göras när de arbetar med tal som 453 - 99. Tiobasmaterial kan 
modellera "Fll jämnare tal" och visa varför 248 + 52 blir lä>are när det skrivs om Fll 250 + 50. Lär eleverna a> känna igen 
"nära tal" och när kompensaFonsstrategier är mest effekFva. Hjälp dem a> idenFfiera tal nära 10 eller 100 (som 199, 
201, 98, 102) och öva på tvåstegsprocessen: justera för a> skapa ”jämnare” tal, kompensera sedan i motsa> riktning. 
Använd problem u[ormade för dessa mönster, såsom 248 + 52 (nästan dubble>er), 637 + 99 (nästan hundratal) och 723 
- 24 (nästan Fotal). Uppmuntra eleverna a> fråga: "Är dessa tal nära 10 eller 100?" och "Skulle justering hjälpa?" Lär ut 
kompensaFonsstegen: idenFfiera nära tal, bestäm justeringen, beräkna med ”jämnare” tal och kompensera i motsa> 
riktning. Koppla Fll verkliga scenarier, Fll exempel: "En skolresa kostar 199 kr per elev. Om 637 elever deltar, ungefär hur 
mycket pengar kostar det?" Gå från enkla Fll komplexa övningar, börja med enskilda justeringar (37 + 19 = 37 + 20 - 1) 
innan du går vidare Fll större tal. Använd diskussioner och samtal om tal för a> låta eleverna dela strategier och utveckla 
matemaFsk flexibilitet. Kombinera formell och informell bedömning med hjälp av övningar för a> utvärdera strategival. 
Låt eleverna förklara sina resonemang för a> idenFfiera missuppfa>ningar. KreaFva projekt, som a> designa 
matemaFkspel eller skapa strategiaffischer, uppmuntrar Fll djupare engagemang och matemaFsk kommunikaFon.  
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Uppgift 6b: Huvudräkning: Addition och subtraktion 
med jämna tusen- och hundratal  
Key skills som testas I denna uppgiO 
Förmåga a7 9llämpa platsvärdeskunskap för huvudräkningar med hundratal 
och tusental, med fokus på sifferopera9oner i platsvärdesposi9oner och nollor 
som platsmarkörer vid addi9on och subtrak9on. 
 
Varför är det en keyskill?  
A> behärska huvudräkningar med tusental och hundratal visar på Fobassystemet och förståelse för platsvärden, vilket 
är grundläggande för a> arbeta med större tal, decimaltal och algebraiskt resonemang. När elever med huvudräkning 
räknar ut tal som 3 600 + 900 eller 54 000 - 5 000, förstår de siffrans posiFonsvärde för varje siffra och hur operaFoner 
påverkar platsvärden? Dessa strategier förbä>rar beräkningar och taluppfa>ning. A> tänka flexibelt kring tal, Fll exempel 
"36 hundratal adderat med 9 hundratal är lika med 45 hundratal" eller "54 tusental subtraherat med 5 tusental", 
utvecklar taluppfa>ningen. De>a gör det möjligt för eleverna a> fokusera på resonemang snarare än beräkningar. Dessa 
färdigheter förbereder eleverna för formella skriDliga metoder. Elever som kan visualisera kombinaFoner av tusental och 
hundratal har en bä>re förståelse för addiFon och subtrakFon i uppställningar Huvudräkningsstrategier stöder också 
uppska>ning och verifiering. Förståelsen av platsvärdet med stora tal har prakFska Fllämpningar, inom pengar, 
befolkning, avstånd och Fllverkning, händelser i elevernas vardag. 
 
Vilka typer av fel och andra tecken a8 uppmärksamma kan förväntas i den här uppgiOen? 
Missuppfa>ningar om platsvärden utgör betydande konceptuella utmaningar. Elever kan behandla siffror oberoende av 
varandra och ändå inte förstå deras posiFoner inom tal. Till exempel, när de beräknar 3 600 + 900, kan de addera 3 + 9 
och 6 + 0 separat, vilket resulterar i svar som 12 600 i stället för a> känna igen 36 hundratal adderat med 9 hundratal. 
Elever förstå inte a> 54 000 innehåller 54 tusental och ser det som separata siffror. Fel relaterade Fll noll uppstår när 
elever missförstår nollans platshållarroll i stora tal. De kan förlora eller få nollor på fel ställe - och beräkna 56 000 + 8 000 
som 5 680 eller 640 000 i stället för 64 000. Uppställningsfel uppstår när elever använder skriDliga metoder utan 
förståelse, vilket leder Fll felakFgheter i platsvärdet när det gäller tal med olika siffror eller nollor. Tecken a> 
uppmärksamma är missförstånd, som a> säga a> 3 200–700 innebär a> "subtrahera 7 från 3" snarare än a> känna igen 
det som 32 hundratal minus 7 hundratal. Elever som ger felakFga svar uppvisar brister i taluppfa>ning och förståelse för 
platsvärde. De som undviker dessa problem eller förlitar sig på ineffekFva räknestrategier saknar oDa bärande kunskaper 
om platsvärden.  
 
Vilket slags stöd kan ges Nll elever som uppvisar brister i denna uppgiO? 
Stödstrategier bör utveckla konceptuell förståelse för platsvärde och flyt i beräkningar. Visuella hjälpmedel hjälper 
eleverna a> förstå platsvärde med stora tal. Använd Fobasmaterial för a> visa hur tusental och hundratal kombineras. 
Till exempel kan 3 600 + 900 visas med hjälp av 36 hundrakvadrater adderat med 9 hundrakvadrater för a> synliggöra 4 
500. Tallinjer i hundratal eller tusental hjälper eleverna a> visualisera beräkningar och förstå storleken på talen. Samtal 
där enheter betonas hjälper eleverna a> känna igen mönster. Lär eleverna a> idenFfiera enheter: "3 600 är 36 hundratal, 
900 är 9 hundratal, så 36 hundratal adderat med 9 hundratal är lika med 45 hundratal, vilket är 4 500." För 54 000 - 5 
000, betona "54 tusental subtraherat 5 tusental är lika med 49 tusental." De>a språk kopplar tal Fll kvanFteter och stöder 
beräkningar. Börja med enklare exempel innan komplexiteten ökas. Börja med hundratal före tusental. Använd 
övningssekvenser som visar mönster (Fll exempel a> jämföra 36 + 9 = 45 med 360 + 90 = 450, 3 600 + 900 = 4 500). 
Uppska>ning hjälper Fll a> idenFfiera orimliga svar (Fll exempel "3 600 är nära 4 000, 900 är nära 1 000, så svaret bör 
vara nära 5 000"). Uppmuntra kontroll med hjälp av inversa operaFoner. Verkliga sammanhang gör beräkningar 
meningsfulla. Presentera scenarier som: "En fabrik producerar 54 000 komponenter varje vecka. Den här veckan 
Fllverkar de 5 000 färre. Hur många Fllverkar de?" Presentera felakFga lösningar och be eleverna hi>a fel. Utökade 
utmaningar kan engagera säkra elever samFdigt som de förstärker koncept. Presentera problem som "Beräkna 3 600 + 
900 - 700" eller u[orska mönster som "Om 54 000 - 5 000 = 49 000, vad är 54 000 - 4 000?"  
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Uppgift 7a: Uppställning addition 
Key skills som testas I denna uppgiO 
Förmåga a7 9llämpa addi9onsalgoritmen med tal upp 9ll tre siffror, inklusive 
platsvärde, minnessiffra och systema9ska kolumn-för-kolumn-beräkningar. 
 
Varför är det en keyskill?  
A> behärska formella skriDliga metoder för addiFon är avgörande i matemaFkundervisningen i grundskolan i vissa 
länder. Dessa metoder ger Fllförlitliga strategier för beräkningar med större tal som inte kan lösas med huvudräkning. 
När elever u[ör addiFonsalgoritmen utvecklar de verktyg som är nödvändiga för problemlösning i flera steg. 

Formella skriDliga metoder, när de lärs ut på lämpligt sä>, kan förstärka förståelsen av platsvärden i Fobassystemet. A> 
justera siffror, omgruppera mellan platsvärden och känna igen operaFoner stärker den konceptuella förståelsen av 
talstrukturen. Förståelsen för platsvärden förbereder eleverna för decimaltal, bråk och algebraiskt resonemang. Dessa 
algoritmer Fllhandahåller verifieringsmekanismer och alternaFva lösningar. Elever som behärskar både huvudräkning 
och skriDliga metoder kan välja lämpliga strategier och verifiera svar med olika metoder. Denna flexibilitet ökar 
självförtroendet vid problemlösning. 
 
Vilka typer av fel och andra tecken a8 uppmärksamma kan förväntas i den här uppgiOen? 
A> inte förstå platsvärde är grundläggande problem som påverkar beräkningsnoggrannheten. Elever kan sä>a siffror i 
fel posiFon när de ställer upp beräkningar – Fll exempel a> placera 548 + 36 med 6 under 4 i stället för 8. Svårigheter 
med a> förstå kolumnernas platsvärden kan orsaka förvirring kring siffrornas placering under proceduren. 
Missuppfa>ningar om siffrornas värde uppstår när elever missförstår skillnaden mellan platsvärden. Vanliga fel 
inkluderar a> glömma a> göra en Fotalsövergång när summor översFger nio eller a> ta med sig felakFga belopp. 
Algoritmiska fel uppstår när elever Fllämpar procedurer felakFgt, Fll exempel a> arbeta från vänster Fll höger i stället 
för höger Fll vänster, eller a> förväxla operaFoner. Vissa elever Fllämpar regler fel, Fll exempel a> allFd ta med sig 1 
som minnessiffra. Tecken a> uppmärksamma är svårigheter med tal som innehåller noll (Fll exempel 806 + 534) och a> 
komma fram Fll fel svar, vilket tyder på brister i taluppfa>ningen. Elever som undviker skriDliga metoder kan sakna 
förtroende för grundläggande färdigheter. 
 
Vilket slags stöd kan ges Nll elever som uppvisar brister i denna uppgiO? 
Konkreta och visuella representaFoner ger eleverna en vikFg stödstruktur för a> utveckla en förståelse för formella 
skriDliga metoder. Använd Fobasmaterial för a> modellera omgruppering och visa hur 10 ental blir 1 Fotal när man 
beräknar 548 + 36. Platsvärdescheman hjälper eleverna a> visualisera kolumnerna och förstå siffrors placering. Visuella 
modeller överbryggar klyDan mellan huvudräkningsstrategier och algoritmer genom a> visa hur 548 + 36 relaterar Fll 
(500 + 40 + 8) + (30 + 6). SystemaFsk undervisning bör betona en logisk sekvens samFdigt som handlingar kopplas Fll 
matemaFskt resonemang. Lär eleverna ruFner: skriv siffror eDer platsvärde, börja från entalskolumnen, beräkna 
summor och skapa Fotal (minnessiffra) eDer behov. Använd e> konsekvent språk och uppmuntra eleverna a> verbalisera 
si> tänkande. Guidad övning med felanalys hjälper eleverna a> känna igen missuppfa>ningar. Presentera bearbetade 
exempel med fel och be eleverna idenFfiera misstag – Fll exempel a> visa 548 + 36 = 574 och diskutera varför de>a är 
felakFgt. Progressionen i färdighetsutvecklingen bör gå från enkla Fll komplexa beräkningar. Börja med addiFoner som 
inte kräver Fotalsövergångar, men gå snabbt vidare Fll problem med en omgruppering och fortsä> Fll flera 
omgrupperingssteg. Verkliga problem gör formella metoder meningsfulla. Scenarier som: "En fotbollsklubb organiserar 
en insamling. Tjejlaget samlar in 548 kronor och pojklaget samlar in 360 kronor. Hur mycket har de samlat in?" Hjälp 
eleverna a> förstå beräkningar. Lär eleverna a> uppska>a innan de räknar och a> kontrollera med inversa operaFoner. 
Utökad svårighet kan utmana alla elever samFdigt som de förstärker koncept genom flerstegsproblem eller genom a> 
förklara metoder för yngre elever. För elever som behöver stöd med platsvärde, använd material som övar och påvisar 
platsvärdet.   
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Uppgift 7b: Uppställning subtraktion 
Key skills som testas I denna uppgiO 
Förmåga a7 9llämpa formell subtrak9onsalgoritm med tal upp 9ll tre 
siffror, inklusive platsvärde, växling och systema9ska kolumn-för-
kolumn-beräkningar. 

Varför är det en keyskill?  
A> behärska formella skriDliga subtrakFonsmetoder är avgörande i matemaFkundervisningen i grundskolan i vissa 
länder. Dessa metoder möjliggör noggrann beräkning med större tal i flerstegsproblem. När de lärs ut på rä> sä> kan de 
förstärka förståelsen av platsvärde i Fobassystemet. A> förstå siffrornas värde, växla och känna igen operaFoner stärker 
den konceptuella förståelsen. Kunskaper om platsvärde förbereder eleverna för räkning med decimaler, bråk och 
algebraiskt resonemang. Dessa algoritmer ger verifiering och alternaFva lösningar Fll andra sä> a> beräkna subtrakFon 
på. Behärskning av skriDlig subtrakFon komple>erar huvudräkningsmetoder genom a> erbjuda e> alternaFvt 
Fllvägagångssä> och en kontrollmekanism, vilket förbä>rar strategiska val och noggrannhet. 
 
Vilka typer av fel och andra tecken a8 uppmärksamma kan förväntas i den här uppgiOen? 
A> inte förstå platsvärde är grundläggande problem som påverkar beräkningsnoggrannheten Elever kan ställa upp siffror 
i fel posiFon när de ställer upp beräkningar, Fll exempel a> placera 981–37 med 3:an under 9:an i stället för 8:an. Elever 
kan glömma a> växla när den översta siffran är mindre, växla från fel kolumn, glömma a> minska eDer växling eller 
försöka använda minnessiffra vid subtrakFon som i addiFon. Eleverna kan subtrahera mindre siffror från större oavse> 
posiFon (störst först), vilket visar a> förståelsen för stegen i subtrakFonen inte är klara för eleven, eller a> ”växlingen” 
inte förstås ännu. Problem uppstår när tal som innehåller 0 står överst (minuenden), vilket leder Fll a> eleven växlar från 
nästa posiFon i algoritmen (Fll exempel 806–534),. Algoritmiska fel uppstår när eleverna Fllämpar procedurer felakFgt, 
Fll exempel a> arbeta från vänster Fll höger i stället för höger Fll vänster, blanda addiFons- och subtrakFonssteg eller 
hantera växlande siffror felakFgt. Uppmärksamma om eleven behöver räkna bakåt i stället för a> räkna kolumn för 
kolumn. 
 
Vilket slags stöd kan ges Nll elever som uppvisar brister i denna uppgiO? 
Konkreta representaFoner stödjer elevernas förståelse av formella skriDliga subtrakFonsmetoder; använd 
Fobasmaterial eller platsvärdesschema för a> modellera hur 1 Fotal blir 10 ental när den översta siffran är mindre (Fll 
exempel i 806 − 534, byt ut 1 Fotal för a> slu[öra entalssubtrakFonen). Platsvärdesschema hjälper Fll a> visualisera 
kolumnerna och siffrors posiFonering. Visuella modeller överbryggar klyDan mellan huvudräkningsstrategier och 
algoritmer genom a> visa hur 806 − 534 relaterar Fll (800 + 0 + 6) − (500 + 30 + 4) och var växlingen sker. SystemaFsk 
undervisning bör betona logiska steg samFdigt som handlingar kopplas Fll resonemang; lär ut ruFner: skriv siffror eDer 
platsvärde, börja från entalskolumnen, jämför siffror, växla vid behov, subtrahera inom kolumnen, registrera resultatet 
och justera nästa kolumn när växling förekommit. Guidad övning med felanalys hjälper eleverna a> känna igen 
missuppfa>ningar; Presentera bearbetade exempel med typiska fel och be eleverna idenFfiera korrigeringar.  Visa Fll 
exempel en lösning Fll 760 − 564 som subtraherar den mindre siffran från den större oavse> posiFon och diskutera 
varför korrekt växling ger 196. Progressionen i utvecklingen bör gå från enkla Fll komplexa beräkningar. Börja med 
subtrakFoner som inte kräver någon växling men fortsä> snabbt Fll de som behöver växla från en eller flera kolumner, 
vilket involverar en kedja av växling och jobba med nollor (Fll exempel 1 200 − 487). Verkliga sammanhang gör formella 
metoder meningsfulla. Presentera scenarier som: "En biograf har 760 platser. 564 bilje>er är sålda. Hur många platser 
är tomma?" Lär eleverna a> uppska>a innan de beräknar (Fll exempel bör 806 − 534 vara mellan 200 och 300). 
Uppmuntra kontroll med hjälp av inversa operaFoner. Utökade akFviteter kan utmana eleverna samFdigt som de 
förstärker koncept genom flerstegsproblem som kräver flera beräkningar eller u[orskar metoder med större tal. För 
elever som behöver stöd med platsvärde, använd material som övar och påvisar platsvärdet. 
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Uppgift 8: Förståelse av addition och/eller subtraktion 
Key skills som testas I denna uppgiO 
Förstå och lösa aritme9ska problem som involverar differens och jämförelse. I 
det här fallet,  åldrar 

Varför är det en keyskill?  
Denna färdighet demonstrerar specifika matemaFska förmågor. Den gör det möjligt för 
eleverna a> översä>a verkliga situaFoner Fll matemaFska operaFoner och koppla abstrakta begrepp Fll vardagslivet. 
Den utvecklar vikFga subtrakFonsfärdigheter och logiskt resonemang, inklusive a> tolka jämförande termer som "äldre 
än", vilket stöder både matemaFska och språkliga färdigheter. A> Fllämpa denna färdighet i välbekanta sammanhang, 
såsom a> beräkna åldrar, gör lärandet mer relevant. I slutändan skärper den det matemaFska tänkandet och ger 
överförbara problemlösningsverktyg, vilket utgör en kärnkomponent i numerisk läskunnighet som stöder framFda 
lärande inom matemaFk och andra områden. 
 
Vilka typer av fel och andra tecken a8 uppmärksamma kan förväntas i den här uppgiOen? 
Elever kämpar oDa med åldersskillnadsproblem, vilket avslöjar luckor i förståelsen. E> vanligt fel är a> misstolka 
jämförande språk – som a> anta a> "äldre än" betyder addera snarare än subtrahera – vilket leder Fll felakFga 
operaFoner. Eleverna kan ha letat eDer signalord som ska leda dem mot vilket räknesä> de ska använda. Även när rä> 
operaFon väljs indikerar beräkningsfel vid grundläggande subtrakFon e> problem med aritmeFskt flyt. Djupare 
konceptuella problem är också uppenbara. Vissa elever använder felakFga operaFoner som mulFplikaFon eller division, 
vilket visar en koppling mellan problemet och deras valda strategi. Andra kämpar med a> förklara si> resonemang, vilket 
tyder på begränsad metakogniFiv medvetenhet. Användningen av konkreta räknemetoder (Fll exempel fingrar eller rita 
streck) för problem som kräver huvudräkning pekar oDa på taluppfa>ningen behöver stärkas och kan även vara 
svårigheter i abstrakt tänkande. Dessa mönster grundläggande luckor som kräver riktad undervisning för a> utveckla 
både konceptuell förståelse och procedurflyt.  
 
Vilket slags stöd kan ges Nll elever som uppvisar brister i denna uppgiO? 
För a> stödja elever som kämpar med addiFva jämförelseproblem är det vikFgt a> stärka både deras konceptuella 
förståelse av subtrakFon och deras förståelse för sambandet mellan subtrakFon och addiFon. Många svårigheter uppstår 
när man ser subtrakFon endast som "ta bort", utan a> förstå dess betydelse som en jämförelse mellan kvanFteter och 
dess koppling Fll addiFon. 

1. Användning av laboraFvt material. De>a stöd fokuserar på a> förstå subtrakFon. A> använda föremål som 
klossar eller räknare hjälper eleverna a> visualisera vad det innebär a> vara "4 år yngre" som en skillnad mellan 
två kvanFteter. Eleverna kan fysiskt se a> Helens ålder måste vara mindre än Davids, vilket förstärker 
subtrakFon som jämförelse snarare än enkel bor>agning. 

2.  Visuella representaFoner med klossar som kan staplas eller diagram. De>a stöd behandlar både förståelse av 
subtrakFon och dess samband med addiFon. Stapelmodeller visar Davids ålder (35) som en stapel och Helens 
ålder som en kortare stapel (35 – 4). A> se skillnaden visuellt – och lägga märke Fll a> Helens stapel kan erhållas 
genom subtrakFon, eller alternaFvt genom a> addera 4 ger Davids stapel – kopplar tydligt samman de två 
operaFonerna. 

3. Verbal stö>ning (vägledande frågor). De>a stöd fokuserar på a> förstå subtrakFon. Frågor som "Vem är äldre?", 
"Bör Helens ålder vara högre eller lägre?" och "Vilken operaFon u>rycker skillnaden?" hjälper eleverna a> 
idenFfiera a> problemet beskriver e> jämförande samband. Denna vägledning hjälper dem a> välja subtrakFon 
som den operaFon som u>rycker den skillnaden. 

4. Kontroll genom addiFon. De>a stöd fokuserar på sambandet mellan addiFon och subtrakFon. A> uppmuntra 
eleverna a> kontrollera si> svar genom a> fråga: "Om Helen är 31, är 31 + 4 = 35?" förstärker idén a> addiFon 
och subtrakFon är inversa operaFoner. Denna verifiering befäster förståelsen a> båda operaFonerna u>rycker 
samma samband från olika håll. 
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Uppgift 9: Talfakta multiplikation  
Key skills som testas I denna uppgiO 
Flyt i och förståelse för grundläggande mul9plika9onsfakta (0–10) 
 
Varför är det en keyskill?  
A> behärska grundläggande mulFplikaFonsfakta är vikFgt av flera anledningar. För det första ger 
det en solid grund för avancerad matemaFk. När elever snabbt kan återkalla mulFplikaFonsfakta 
kan de u[öra flersiffriga mulFplikaFoner och divisioner mer effekFvt och närmar sig områden 
som bråk och algebra med större lä>het. För det andra ökar det problemlösningsförmågan genom a> minska den 
kogniFva belastningen. I stället för a> använda mental energi på grundläggande beräkningar kan eleverna fokusera på 
a> välja och Fllämpa lämpliga problemlösningsstrategier. Slutligen har mulFplikaFonsflyt betydande Fllämpningar i den 
verkliga världen, från a> beräkna kostnader och mätningar Fll a> hantera Fd effekFvt. Det slutgilFga målet är a> uppnå 
automaFk – omedelbar återkallelse av fakta – eDersom fortsa> beroende av räkning kan hindra framsteg och innebära 
utmaningar när man tar itu med mer avancerade matemaFska begrepp. 
 
Vilka typer av fel och andra tecken a8 uppmärksamma kan förväntas i den här uppgiOen? 
Elever som lär sig mulFplikaFon kan uppvisa vissa fel och tecken som tyder på svårigheter med a> bemästra fakta. E> 
vanligt fel är a> producera felakFga produkter, såsom a> Fllämpa kända fakta felakFgt – Fll exempel a> svara 7 × 5 = 30 
i stället för 35 eller a> förväxla relaterade fakta som 7 × 9 = 63 och 8 × 9 = 72  och svara 7 × 9 = 72 och 8 × 9 = 63. E> annat 
vanligt problem är a> det tar lång Fd a> komma fram Fll svaret, där tvekan eller fingerräkning förekommer även för 
enkla fakta som 3 × 2. Vissa elever kan också hoppa över uppgiDer helt eller gissa svar, vilket ger slumpmässiga tal istället 
för beräknade resultat. VikFga tecken a> vara uppmärksam på är en överdriven Flltro Fll addiFva strategier, som a> 
upprepade gånger addera tal i stället för a> komma ihåg mulFplikaFonsfakta. Inkonsekvent noggrannhet – Fll exempel 
a> känna Fll 5 × 4 men inte 5 × 6 – indikerar en instabil förståelse. Med andra ord är deras förståelse av mulFplikaFon 
ännu inte helt grundad och färdig; eleven förstår konceptet endast delvis eller osäkert. Eleven behöver for[arande 
förstärka sina kunskaper för a> få självförtroende och noggrannhet i alla mulFplikaFoner. Slutligen är synlig ångest, stress 
eller undvikande beteenden starka indikatorer på a> mulFplikaFon är en betydande källa Fll frustraFon eller brist på 
självförtroende. 

Vilket slags stöd kan ges Nll elever som uppvisar brister i denna uppgiO? 
För a> stödja elever som kämpar med grundläggande mulFplikaFonsfakta är det vikFgt a> strukturera stödet 
progressivt, säkerställa konceptuell förståelse först och sedan automaFsering, baserat på samband mellan kända fakta. 

1. Kontrollera förståelsen av mulFplikaFon. De>a stöd säkerställer a> eleven förstår vad mulFplikaFon betyder innan 
memorering av tabeller. Till exempel: Vet eleven a> 7 × 5 betyder "7 grupper med 5"? Kan eleven representera det med 
ritningar, laboraFva material eller verkliga situaFoner? Undvik a> gå vidare om eleven bara adderar utanFll utan a> 
förstå operaFonen. 

2 Kontrollera automaFseringen av vikFga fakta. Vissa mulFplikaFoner är grundläggande och enklare a> automaFsera, 
så först är det bra a> kontrollera mulFplikaFonstabellerna 2, 5 och 10. Se Fll a> eleven kan dem snabbt och felfri>. Om 
de inte är automaFserade, förstärk dem innan du går vidare Fll andra mulFplikaFoner. 

3. Arbeta med a> härleda övriga mulFplikaFoner från kända mulFplikaFoner. När huvudtabellerna behärskas, visa hur 
man får andra mulFplikaFoner från kända fakta. Till exempel, om de vet 5 × 5 = 25, då är 6 × 5 = 25 + 5. Om de vet 8 × 4 = 
32, då är 4 × 8 = 32 (kommutaFva lagen). De>a minskar vad som ska memoreras och främjar förståelsen av samband 
mellan operaFoner, vilket möjliggör flexibla strategier. 

4. AutomaFsering baserad på förståelse. Slutligen, förstärk alla tabeller så a> de är snabba och Fllförlitliga, men allFd 
baserade på förståelse för sambanden mellan fakta: 

• Enkla kombinaFoner härledda från kända kombinaFoner. 
• Användning av mönster och egenskaper (kommutaFva egenskaper, mulFplikaFon med 0 och 1). 
• De>a säkerställer a> automaFseringen är solid och flexibel, inte bara mekanisk. 
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Uppgift 10: Talfakta division  
Key skills som testas I denna uppgiO 
Flyt i och förståelse för grundläggande divisionsfakta (1–10). 
 
Varför är det en keyskill?  
A> behärska grundläggande divisionsfakta är vikFgt av flera anledningar. Det ger en stark grund 
för avancerad matemaFk och stöder lärande inom områden som bråk, division, algebra och 
problemlösning. Det stärker också divisionsförmågan genom a> förstärka det omvända 
förhållandet mellan de två operaFonerna mulFplikaFon och division, vilket hjälper eleverna a> 
utveckla en ömsesidig förståelse för hur de hänger ihop. Utanför klassrummet används division 
i vardagliga situaFoner, från a> dela objekt lika Fll a> beräkna proporFoner. Flyt i räknandet 
märks genom automaFsk återkallelse av dessa fakta, utan a> förlita sig på räknestrategier eller upprepade 
mulFplikaFonskontroller. 
 
Vilka typer av fel och andra tecken a8 uppmärksamma kan förväntas i den här uppgiOen? 
Elever kämpar oDa med grundläggande divisionsbegrepp enligt följande: 

• E> vanligt misstag är a> blanda ihop opera-oner, där de mulFplicerar i stället för a> dividera (Fll exempel a> 

lösa 30 / 5 som 30 × 5 = 150) 
• Andra problem inkluderar felak-ga återkallningar av fakta, som Fll exempel a> kvoten för 72 / 9 misstas för 9 

Dessa mönster avslöjar både beräkningsmässiga luckor och underliggande konceptuella missförstånd av inversa 
operaFoner som kräver riktade insatser. 
 
Vilket slags stöd kan ges Nll elever som uppvisar brister i denna uppgiO? 
För a> stödja elever som har svårigheter med grundläggande division kan stödet organiseras successivt: först säkerställs 
konceptuell förståelse för mulFplikaFon, sedan automaFsering baserad på förståelse. 

1. Kontrollera den operaFonella förståelsen av mulFplikaFon. Innan ni arbetar med division, se Fll a> eleverna förstår 
mulFplikaFon: Vet eleven a> 10 × 8 = 80 betyder "10 grupper med 8" eller "8 grupper med 10"? Kan eleven representera 
de>a med laboraFvt material, bilder eller verkliga situaFoner (Fll exempel 8 påsar med 10 godisbitar i varje)? De>a ger 
den nödvändiga grunden för a> u[öra divisioner korrekt. 

2. Kontrollera automaFseringen av vikFga mulFplikaFonstabeller. Se Fll a> eleven behärskar de vikFgaste tabellerna: 2, 
5 och 10, följt av de andra. Grundläggande division är beroende av kunskaper i mulFplikaFon: Fll exempel, för a> lösa 
72 / 9 behöver de inse a> 9 × 8 = 72. Om tabellerna inte är automaFserade, förstärk dem innan du går vidare Fll division. 

3. Introducera konceptuell förståelse för division. Förklara a> division är den inversa operaFonen Fll mulFplikaFon: "Om 
10 × 8 = 80, då är 80 / 10 = 8 och 80/8 = 10." Använd visuella representaFoner: gruppdiagram, matriser eller ritningar 
som visar hur man delar upp objekt i lika delar. Låt eleven verbalisera vad division betyder: "Fördela 80 godisbitar lika i 
10 påsar. Hur många godisbitar finns det i varje påse?" 

4. Arbeta med a> härleda divisionsfakta från känd mulFplikaFon. Koppla divisioner Fll redan behärskade 
mulFplikaFoner: 

• 24 / 4 → “4 × ? = 24” → 4 × 6 = 24 → svar 6. 

• 36 / 6 → “6 × ? = 36” → 6 × 6 = 36 → svar 6. 
• De>a minskar vad som ska memoreras och hjälper eleverna a> förstå a> division allFd kan härledas från 

mulFplikaFon. 

5. AutomaFsering baserad på förståelse. Förstärk alla grundläggande divisioner Flls de är snabba och Fllförlitliga, allFd 
baserade på förståelse för mulFplikaFon och det inversa sambandet. Öva på mönster och egenskaper: division med 1, 
division med samma tal (resultat 1), relaFon Fll mulFplikaFon med 0. De>a säkerställer a> automaFseringen är solid, 
flexibel och funkFonell. 
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Uppgift 11: Huvudräkning: Multiplikation och division med jämna tusen- 
och hundratal 
Key skills som testas I denna uppgiO 
Den här uppgi,en bedömer elevernas förmåga a7 uMöra mul9plika9on och division 
som huvudräkning med tal som är mul9plar av 9o, hundra, tusen och så vidare. 
 
Varför är det en keyskill?  
En god förståelse av posiFonssystemet utgör grunden för flexibel beräkning med flersiffriga tal 
(och senare decimaltal). Vidare för a> relatera dessa tal Fll varandra och Fll världen omkring oss 
(Fll exempel a> uppska>a, göra grova beräkningar eller korrekt bedöma kvanFtaFva 
proporFoner i verkliga situaFoner). A> förstå platsvärde är mångface>erat. Om e> tal slutar med en nolla kan 
beräkningar u[öras med hela Fotal, med utgångspunkt i kunskap om mindre tal. Om talet slutar med två nollor u[örs 
beräkningar på hundratal; med tre nollor, på tusental och så vidare. Till exempel är 7 × 5 000 7 gånger 5 tusen, vilket är 
35 tusen, skrivet som 35 000. Vi kan också dela upp det som 7 × 5 × 1000. De>a möjliggör huvudräkning med stora tal. 
Denna färdighet kan användas för a> uppska>a rimligheten för en beräkning. Till exempel, i stället för a> beräkna 7 × 4 
957, kan du beräkna 7 × 5 000 och få 35 000 som e> ungefärligt svar. 
 
Vilka typer av fel och andra tecken a8 uppmärksamma kan förväntas i den här uppgiOen? 
Resonemang om platsvärde (Fotal, hundratal, tusental etcetera) kan automaFseras genom a> manipulera nollor. Denna 
manipulaFon kan dock ge resultat "med nollor" som är felakFga, särskilt när de Fllämpas på decimaltal. Till exempel, a> 
ge 2,30 eller 20,3 som resultat av beräkningen 2,3 × 10. Det är därför vikFgt a> inte automaFsera "noll"-regler utan a> 
förstå resonemanget bakom dem. Bristande svar kan tyda på a> eleven försöker u[öra operaFonerna med 
huvudräkning, som de skulle göra på papper (DiToM-uppgiD 7). Denna teknik är inte i fokus här, den är svårare a> 
Fllämpa och det är lä>are a> göra fel. 
 
Vilket slags stöd kan ges Nll elever som uppvisar brister i denna uppgiO? 
Som nämnts är förståelse för platsvärde mångface>erad. Om en elev har svårigheter med denna uppgiD rekommenderas 
en mer omfa>ande bedömning av deras nuvarande förståelse av principerna för posiFonssystemet. Det finns två 
aspekter a> beakta. Den första är posiFonssystemet, vilket innebär a> man inser a> en enhet (ental, Fotal, hundratal 
etcetera ) av en viss posiFon är Fo gånger större än den av den lägre posiFonen: 10 ental = 1 Fotal; 10 Fotal = 1 hundratal; 
10 hundratal = 1 tusental, och så vidare. Den andra aspekten är platsvärdet: siffrornas ordning ger informaFon om 
platsvärdet. När "2 Fotal och 3 ental" åskådliggör e> tal, representerar endast "23" de>a tal, medan "32" hänvisar Fll "3 
Fotal och 2 ental". 

Beroende på resultaten av e> förtydligande av förståelsen kan det vara nödvändigt a> arbeta med eleven igen för a> få 
en grundläggande förståelse av hur Fo ental bildar e> Fotal och så vidare. VikFgt här är uppgiDer där eleven bildar nya 
övergångar med lämpligt material. UFfrån de>a bör fokus läggas på specifika uppgiDer där det behövs, såsom i DiToM-
uppgiD 3, 6 och 7. Korta övningar kan sedan ges dagligen, enligt en progression baserad på de kunskaper som ingår 
(posiFonssystemet, platsvärdet). Man kan börja med tvåsiffriga tal med ental (e) och Fotal (t). Till exempel: 3t 2e; 4e 2t; 
4t 13e; 15e 3t; 35e 2t. För 15e 3t är den förväntade proceduren inte en beräkning (15 × 1 + 3 × 10), utan följande: eDersom 
15e är 10e 5e, då är 15e 1t 5e (eDersom 10e = 1t), så vi får 1t 5e 3t, vilket är 5e 4t, skrivet som "45". För tresiffriga tal 
gäller även likheten 10t = 1h. Vi kan betrakta följande progression: 5h 3t 2e; 6c 4e 2t; 1h 2t; 3h 15e; 2h´´ 4t 23e; 3h 15e 
3t; 2h 14t 1e; 4e 21t 2h; 2h 14t 13e; 21t 15e 3h; 5h 9t 12e, och så vidare. Arbetet fortsä>er med fyrsiffriga tal och sedan 
y>erligare talsorter. Börja gärna i konkret material som konkret visar vad som händer för a> sedan låta eleverna lösa 
uppgiDerna utan material. För effekFv förståelse är det vikFgt a> upprepade gånger be eleverna a> verbalisera sina 
handlingar.  
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Uppgift 12: Förståelse av multiplikation 
Key skills som testas I denna uppgiO 
Denna uppgi, bedömer elevernas förmåga a7 känna igen den 
mul9plika9va strukturen i en representa9on. 
 
Varför är det en keyskill?  
UppgiDen innebär a> man känner igen en mulFplikaFv situaFon (å>a 
uppsä>ningar med sex punkter vardera) och producerar e> aritmeFskt 
u>ryck (8 × 6 eller 6 × 8) utan a> beräkna resultatet. Mer specifikt kräver 
uppgiDen en tolkning som är utöver den aritmeFska notaFonen för upprepad addiFon (6 + 6 + 6 + 6 + 6 + 6 + 6 + 6) för 
a> producera en aritmeFsk notaFon motsvarande mulFplikaFon (8 × 6). Denna uppgiD är grundläggande eDersom den 
kräver a> man känner igen en mulFplikaFv situaFon för a> idenFfiera typen av problem innan beräkningen u[örs. Den 
gör det möjligt för eleverna a> uppfa>a upprepad addiFon som mulFplikaFon, vilket är nödvändigt för a>: 

• Bygga och förstå mulitplikaFonstabeller 
• Förstå betydelsen av ordet mulFplicerat (”gånger”) (i ”32 mulFplicerat med 100”, vilket kan skrivas som 100 × 

32 eller 32 × 100); 
• Förstå reglerna baserade på posiFonssystemet när man mulFplicerar e> tal i Fotal eller hundratal med e> givet 

heltal (ordet ”mulFplicera” betyder a> vi adderar 32 hundra gånger), snarare än a> förlita sig på regler om a> 
addera nollor för a> mulFplicera med 10; 

• Förstå distribuFva lagen (13 mulFplicerat med 5 är 10 mulFplicerat med 5 adderat med 3 gånger 5, vilket kan 
beräknas med upprepad addiFon). 

Denna uppgiD låter oss också bedöma elevens flexibilitet i a> växla från en representaFon Fll en annan, vilket kräver e> 
registerbyte. Mer specifikt innebär det a> växla från en konkret representaFon – bild,  Fll en abstrakt representaFon – 
symboler.  
 
Vilka typer av fel och andra tecken a8 uppmärksamma kan förväntas i den här uppgiOen? 
När uppgiDen inte förstås: 

• FelakFgt svar 8: De 8 uppsä>ningarna med 6 prickar vardera kan idenFfieras individuellt, men utan a> man 
uppfa>ar a> varje tärning i sig innehåller en konstellaFon av 6 prickar. 

• FelakFgt svar 6: De 6 prickarna i konstellaFonen av sex i en tärning kan uppfa>as utan a> man tar hänsyn Fll de 
8 tärningarna. 

När varken den addiFva eller den mulFplikaFva operaFonen uppfa>as: 
• Rä> svar 48: eleven kan använda en räknestrategi för a> räkna 48 prickar. 
• FelakFga svar 47 eller 49 eller annat: eleven kan göra e> räknefel med tanke på antalet punkter och den 

begränsade Fd som avsa>s för a> slu[öra uppgiDen 
När den addiFva operaFonen uppfa>as men inte den mulFplikaFva operaFonen: 

• Oväntat korrekt svar 6+6+6+6+6+6+6+6+6: erhålls genom a> anta a> det finns 8 tärningar och a> varje tärning 
är en konstellaFon av 6 prickar. 

• Oväntat korrekt svar 8+8+8+8+8+8+8: erhålls från en konstellaFon av 6 prickar och, för varje prick, anta a> det 
finns 8, eDersom det finns 8 uppsä>ningar med sex prickar vardera. 

Dessa svar, även om de är korrekta, kan visa a> eleven fastnade i upprepad addiFon och inte översa>e den Fll 
mulFplikaFon. 

• FelakFga svar 6+6+6+6+6+6+6+6 eller 6+6+6+6+6+6+6+6+6+6: antalet iteraFoner kan vara felakFgt 
När den mulFplikaFva situaFonen uppfa>as: 

• Rä>a svar 8×6 eller 6×8: eleven översä>er genom mulFplikaFon Fll a> det finns 8 uppsä>ningar med sex punkter 
vardera. 

• FelakFga svar 7×6, 6×6 eller 9×6: antalet förekomster som motsvarar antalet tärningar med de sex 
konstellaFonerna kan vara felakFgt. 

 
Vilket slags stöd kan ges Nll elever som uppvisar brister i denna uppgiO? 
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Tips för undervisningen i klassrummet: 

• Presentera situaFoner som involverar konkret material eller verbalisering, likt den föreslagna, med betoning på 
vad "mulFplicerat med b" och "a gånger b" betyder i vardagligt språk. 

• Variera undervisningsvariablerna för a> gå från upprepad addiFon Fll mulFplikaFon. 
• Arbeta med mulFplikaFonens kommutaFvitet. 
• Introducera inte tecknet "×" för Fdigt. 

Den här typen av situaFon visar inte alla betydelser som kan Fllskrivas mulFplikaFon. Till exempel, hur många olika 
menyer kan skapas för; en förrä>, två huvudrä>er och fyra desserter? Resultatet erhålls genom en mulFplikaFon: 3 × 2 
× 4. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 



41 
 

Uppgift 13: Förståelse av textproblem/välj rätt räknesätt 
Key skills som testas I denna uppgiO 
Denna uppgi, bedömer elevernas förmåga a7 känna igen en 
addi9v/mul9plika9v modell associerad med e7 aritme9skt 
problem i e7 steg. 
 
Varför är det en keyskill?  
De föreslagna problemen är enstegsproblem, innehåller inte onödiga data 
och liknar de som elever på denna nivå Fdigare stö> på. Kontexten 
(kartonger med ägg Fll matlagning) är avsedd a> vara bekant för alla 
elever, vilket gör det lä>are a> förstå situaFonen. De fyra föreslagna aritmeFska formlerna upprepar de fyra 
operaFonerna med samma två tal som föreslås i problemformuleringen, i samma ordning: först 24, sedan 6. Lärarens 
läsning av texterna säkerställer a> elever med lässvårigheter inte missgynnas. 

A> känna igen modellen bakom e> aritmeFskt problem, särskilt i enkla problem, är en vikFg färdighet för a> förstå 
operaFoner och för a> lösa mer komplexa problem. Det säkerställer också a> eleverna kan idenFfiera dessa modeller i 
liknande typer av problem: en mulFplikaFv situaFon som involverar a> hi>a produkten (problem 1) eller antalet delar 
(problem 2); en addiFv situaFon som involverar bor>agning/subtrakFon (problem 3). SyDet här är a> säkerställa a> 
eleven kan modellera e> problem genom a> idenFfiera lämpliga uträkningar, med en operaFon, utan a> ange resultatet. 
Förmågan a> beräkna (vilket är en vikFg färdighet som bedöms i andra uppgiDer) och a> producera en svarsmening Fll 
problemet bedöms inte. 
 
Vilka typer av fel och andra tecken a8 uppmärksamma kan förväntas i den här uppgiOen? 
En felakFg koppling mellan texten och operaFonen kan förklaras av: 

• Förståelse av texten eller situaFonen: eleven förstår inte innebörden av en term (Fll exempel a> förväxla a> ta 
ut från kylskåpet med a> addera), eller e> ord leder Fll a> eleven väljer fel operaFon  

• A> inte kunna koppla ihop textproblemet med rä> operaFon. 

Vissa elever kan lösa problem 1 och 2 med hjälp av upprepad addiFon eller subtrakFon; de>a indikerar a> de ännu inte 
har konstruerat mulFplikaFva modeller (mulFplikaFon eller division). Andra elever kan lösa alla tre problemen med hjälp 
av a> rita; i det här fallet visar övningen a> de ännu inte kan koppla en uträkning Fll problemet. 
 
Vilket slags stöd kan ges Nll elever som uppvisar brister i denna uppgiO? 
Som nämnts ovan kan vissa elever lösa problemen utan a> använda en operaFon. Till exempel skulle läraren kunna 
återinföra mulFplikaFon eller division som upprepad addiFon eller subtrakFon för en elev som inte känner igen 
mulFplikaFon eller division, men som kan lösa problem 1 och 2 med hjälp av upprepad addiFon eller subtrakFon. 

Om eleven kan lösa problemet genom a> rita visar de>a a> situaFonen är förstådd. De tre operaFonerna kan sedan gås 
genom muntligt, med hjälp av bilder och laboraFvt material som representerar de aktuella problemen. För a> hjälpa 
eleven a> förstå situaFonen bä>re kan läraren be dem a> omformulera problemet med egna ord eller berä>a en 
historia; läraren kan också mima situaFonen framför eleverna (med ägg, askar, spelmarker etcetera.). Det finns också 
olika sä> a> hjälpa eleverna a> känna igen modellen bakom problemet: läraren kan Fllhandahålla material som hjälper 
Fll a> representera situaFonen symboliskt, be eleverna a> relatera problemet Fll e> de redan har stö> på i klassen, eller 
uppmuntra dem a> uppska>a storleksordningen på resultatet. 
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4 Information om utvärdering och dokumentation av 
resultat 

Som stöd för a7 utvärdera testresultaten finns olika verktyg 9llgängliga på h7ps://www.ditom.org/:  

Om du föredrar a7 utvärdera testerna manuellt finns följande blanke7er för nedladdning: 

a. E7 poängsä(ningsblad, som för varje uppgi, listar kriterierna för a7 ge en poäng, en halv poäng eller 
inga poäng (se sidan 44); 

b. En resultatblanke( för a7 registrera och dokumentera hela klassens resultat (se sidan 45). 
c. En resultatblanke( för a7 registrera och dokumentera en enskild elevs resultat, om du vill ha en 

individuell översikt (se sidan 46) 

E7 mycket mindre 9dskrävande alterna9v är a7 utvärdera resultaten i Excel på din dator. För de7a ändamål 
kan du ladda ner: 

d En förprogrammerad Excel-fil med två arbetsblad som du kan växla mellan via flikarna längst ner 9ll    
vänster. 

I bladet med rubriken "kvalita=v" anger du helt enkelt, i lämplig kolumn för varje elev, det svar som eleven 
skrev i si7 testhä,e som svar på varje deluppgi,. Om en elev lämnade en uppgi, tom, ange 999. 

När du är klar med a7 mata in data, växla 9ll bladet "kvan=ta=vt". Programmet kommer då automa9skt a7 
indikera om varje deluppgi, besvarades korrekt (1) eller felak9gt (0) och beräkna lämplig poäng för varje 
övergripande uppgi, (1 / 0,5 / 0). I slutet av varje rad hi7ar du andelen korrekt lösta uppgi,er och den 
totala poängen för den enskilda eleven. I slutet av varje kolumn hi7ar du andelen elever i klassen som löste 
just den uppgi,en korrekt. 

 

“Cut oU score” (gränsvärden) för elevens svar för DiToM 4+ – och hur man 
tolkar dem 
Som förklarats i avsni7 1 är DiToM inte avse7 för a7 sortera elever i olika nivåer. Se diskussionen om DiToMs 
mål och vägledande principer i det avsni7et. 

Där hi7ar du också en mer detaljerad förklaring av de fastställda gränsvärdena av “cut off score” som 
fastställdes baserat på pilo7ester av DiToM (för version 4+, med 934 elever i projektets sju partnerländer) 
med hjälp av den sta9s9ska metoden ”Latent Class Analysis”. Denna metod gör det möjligt a7 9lldela elever, 
baserat på deras totala poäng i DiToM 4+, en av följande tre grupper: 

Antal rä8a svar Group 

0 Ell 8.5  
A - Tecken på omfaGande svårigheter inom flera 
vikEga områden 

9 Ell 12.5 B - Tecken på svårigheter inom vissa vikEga områden 

13 Ell 16 
C- Inga tecken på större svårigheter inom vikEga 
områden 

 

https://www.ditom.org/
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En sista anmärkning med hänvisning 9ll avsni7 1: Tänk på a7 en screening bara ger en ögonblicksbild. 
Resultaten bör därför jämföras med dina egna observa9oner och erfarenheter i klassrummet och, där så 
anges, användas som utgångspunkt för uppföljningsintervjuer med enskilda elever – för a7 fördjupa, förfina 
eller utöka din förståelse, och vid behov, för a7 åtminstone delvis justera dina slutsatser. 
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